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مقدمه
 با پایان محدودیت هاي عمومی ناشی از همه گیري کرونا و در ادامه برگزاري جام
 قهرمانان بازي هاي ویدیویی ایران که ششمین دوره آن در خرداد 1401 برگزار شد،
 برنامه ریزي براي اجراي باشکوه و سراسري این رویداد مهم زیست بوم بازي هاي
 رایانه اي صورت گرفت تا با تبدیل جام قهرمانان بازي هاي ویدیوئی از یک مسابقه
 به یک رویداد جامع فرهنگی صنفی، مجموعه بزرگی از فعالان زیست بوم را نه در
 سطح مرکز، بلکه در سراسر ایران گرد هم آورد. این رویداد در گام هفتم خود تلاش
 داشت تا بتواند با شکل دهی شبکه اي متشکل از مخاطبان، تولیدکنندگان و خدمات
 دهندگان صنعت، هنر و رسانه بازي هاي رایانه اي، فضایی مناسب براي تجلی رقابت،

همکاري، هم افزایی و دانش افزایی ایجاد نماید.
 برگزاري مسابقات، برپایی نمایشگاه، اجراي کارگاه هاي آموزشی، برپایی ایستگاه بازي
و ارائه آموزش هاي سواد بازي از جمله اقداماتی بود که براي این رویداد ملی برنامه

 ریزي شدو با توجه به توانمندي هاي استانی و بومی به اجرا رسید.
 حضور تیم ملی فوتبال جمهوري اسلامی در جام جهانی 2022 قطر موجب شد، با
 استفاده از بازي فیفا22 (به تناسب موقعیت) برنامه ریزي متفاوتی با رویکرد ملی
 سازي این مسابقه و همچنین تمهید پیوست فرهنگی و مهارتی براي آن صورت
 بگیرد. با این هدف هماهنگی هاي مختلفی با استان هاي شمالی، جنوبی، شرقی و غربی
 کشور انجام شد تا با رعایت سهم مناسب منطقه اي و همچنین توجه به وضعیت هر
 استان بتوان این رویداد را به صورت لیگ استانی و ملی در سطوح حرفه اي، بانوان و

 دانش آموزي مورد برنامه ریزي قرار داد.
 از سوي دیگر تلاش شد تا هفتمین جام قهرمانان بازي هاي ویدئویی ایران به عنوان
 رویدادي ملی، محور توجه همه نهادهاي استانی قرار گیرد. با این نگاه، بنیـاد مـلی
 بـازي هـاي رایـانـه اي با افزودن بخش رویداد به این مسابقه و ترویج بـازي هــاي
 با کیـفیت و موفـق ایرانی و معـرفی این بازي ها به کاربران سراسر کشور، برگزاري
 لیگی مستقل به صورت برخط، ویـژه بـازي هاي مـوبایلی ایـرانی را نیـز تـدارك
دیـد که در مجـموع به منـتخبان تا سقف 500 میلیون تومان جایزه نقدي اهدا شد.

ارتـقاء یک مـسابـقه مـتمرکز بـه رویـداد مـلی
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مقدمه



 شناسنامه رویداد

 نام رویداد:
رویداد ملی و هـفتمین جام قهرمانان بـازي هاي ویدیویی ایران

 زمان:
10 آبان تا 10 آذر 1401

 اجزاي اصلی برنامه:
مسابقات حضوري فـیفا 22، بازي هاي موبایلی ایرانی، نـمایشگاه

جنبی و کارگاه هاي مهارتی

 مکان اجرا:
 اسـتان  تــهران (شـهرستان هاي 15گانـه)، اسـتان مازنــدران،
استان اردبیل، استان خراسان رضوي، استان قزوین، استان خوزستان
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شناسنامه رویداد





 1. استفاده از بستر زمانی برگزاري جام جهانی 2022 قطر براي برگزاري این
رویداد به منظور ایجاد نشاط اجتماعی

 یکی از مهمترین اهداف برگزاري این رویداد همزمان با برگزاري جام جهانی و حضور
تیم ملی کشورمان در این مسابقات ایجاد نشاط اجتماعی و همبستگی ملی بود.

بنیاد ملی بازي هاي رایانه اي به مناسبت حضور تیم ملی فوتبال ایران در جام جهانی
 2022  قطر تلاش نمود تا با انتخاب بازي فیفا22 که از محبوبیت و مطلوبیت عمومی
 در میان بازیکنان کشور برخوردار است، در کنار بازي هاي ایرانی بتواند در این شادي

و هیجان ملی سهمی داشته باشد.

 2. ایجاد ارتباط بهینه براي فعال سازي عقبه استانی بنیاد ملی بازي  هاي رایـانه  اي
 بنیاد به تازگی از سوي وزارت فرهنگ و ارشاد اسلامی داراي ساختار پشتیبان استانی
 شده است. این رویداد فرصت مناسبی براي سنجش شایستگی و همکاري بین بخشی

در مسیر فعالیت با عقبه استانی بنیاد بود.

2. نـمایش توانـمندي  هاي اجـرایی و مـطالعاتی بـنیاد ملی بـازي  هاي رایـانه  اي

 جامعیت موضوعی این رویداد باعث ایجاد فضایی براي ارائه آخرین دستاوردهاي
 اجرایی، تولیدي و برنامه ریزي بنیاد در قـالب ایستگاه، کـارگاه و سایر فـعالیت هاي

هم  افزا در این برنامه بود.

 اهداف
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اهداف



   تمرکززدایی و توسعه فعالیت هاي حوزه بازي در استان هاي کشور

 با توجه به این نکته که بنیاد باید به عنوان یک نهاد ملی در سراسر ایران ظهور و بروز
 داشته باشد، یکی از مهمترین عناصر، بافتار فعالیتی بود که توانست این رویداد را از
 دوره هاي قبل تمایز نماید. در این زمینه ورود به شهرستان  هاي استان تهران (درکنار
 تهران بزرگ) که داراي شهروندانی بیش از برخی استان ها و بـدون زیرساخت هاي

کافی هستند نیز توانست تمرکز زدایی برنامه را به نوع متفاوتی رخ نمایی نماید.

   کشف استعدادهاي جدید حوزه  هاي ماموریتی بنیاد

 ورود به حوزه هاي جغرافیایی جدید، زمینه مناسبی براي تکمیل بانک اطلاعاتی و
شبکه  هاي فعالان زیست بوم را فراهم می نماید.

   تقویت هم  افزایی میان اجزاي زیست بوم

 ساختار اجرایی این رویداد به گونه اي طراحی شد که بتواند به جاي مطرح کردن
 بنیاد و یا ساختار دولتی، اجراي برنامه به شکل مردمی را دنبال کند. در این زمینه
 انتخاب بازیگاه ها به عنوان مکان برگزاري و همچنین استفاده از اساتید و فعالان
اجرایی بومی، یکی از مهمترین کارهاي اجرا شده در طول برگزاري این رویداد بود.
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اهداف
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رویکردهاي اصلی و دستاوردها

 1. ارتباط با بازیکنان (گیمرهاي) حرفـه اي و جـذب بازیکنان نیـمه حرفـه اي در
کـشور بـه منظور شبکه سازي افزایش نشاط اجتماعی

2.  استعدادیابی عـادلانه مخاطبـان صنـعت بـازي هاي رایانـه اي

3. ملی سازي و تمر کز زدایـی فعالیت هـا و ورود به سـطح اسـتانی

 4. تقویت زیسـت بوم از طریـق ایجاد نقش براي بازیـگاه  ها(گیم نـت ها) و ایـجاد
ارتباط میان خانواده ها و حاکمیت با آنها و ارتقاء بازیگاه ها به یک مکان فرهنگی

 5. تمهید پیوست فرهنگی از طریق افزایش سواد رسانه اي و سواد بازي در میان بازیکنان
 و خانواده  ها،آموزش بازي سازي و معرفی بازي  هاي حرکتی و خانواده محور

 6. ارتباط هدفمند بخش  هاي مختلف بنیاد و ایـجاد ارتباط با شبکه فعالان مردمی
در استان ها

 7. جذب مـشارکت فراگیر در برگزاري مسابقات با حضور داوران اسـتانی، مدیـران
 بازیگاه هاي برتـر استان ، اداره کل فرهنگ و ارشـاد اسـلامی استان  ها، فرمانداري  ها،

 استانداري  ها و آموزش و پرورش

 8. مدیریت منابع از طریق کنترل و جذب مشارکت در هزینه هاي برگزاري رویداد
اعـم از تبـلیغات شـهري و سـالن برگزاري با همکاري ادارات و نهادهاي استانی

رویکردهاي اصلی و دستاوردها



اجزاي اصلی رویداد
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اجزاي اصلی رویداد

 بازي فیفا با همکاري اداره کل فرهنگ و ارشاد اسلامی استان و بازیگاه  هاي منتخب
 در هر استان برگزار شد. افراد شرکت کننده با حضور در سایت بازیکو و ثبت نام در
 آن، بازیگاه مورد نظر خود را انتخاب کرده و در نهایت منتخبان، مسابقات رده بندي
و پایانی را در سالن برگزاري مراسم اختتامیه و با حضور تماشاگران برگزار کردند.

جوایز مسابقات در رده استانی به شرح ذیل است:

    مسابقات ویژه بانوان

 بانوان پس از ثبت نام در سایت بازیکو مسابقات خود را به صورت مجزا و با جوایز
ویژه برگزار کردند.

       بخش دانش آموزي
 با توجه به اهمیت نشاط دانش آموزان، مسابقات فیفا علاوه بر بازیگاه ها با حضور

نمایندگان و داوران بنیاد در مدارس منتخب استان ها نیز به اجرا رسید.

1. مسابقه بازي هاي ایرانی

نفراول
نفردوم
 نفرسوم

200/000/000 ریال 
150/000/000 ریال 
100/000/000 ریال 
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اجزاي اصلی رویداد

1. مسابقه بازي هاي ایرانی

 براساس هماهـنگی  هاي انجام شده تعدادي از بازي  هــاي موبایلی ایــرانی موفق
 براي دسترسی کاربران سراسرکشور و همچنین فارسی زبانان خارج از کشور معرفی
 و مسابقه  این رویداد نیز به عنوان لیگی مستقل از 10 آبان تا اول دي اجرا شد و
 نفرات برتر این مسابقه در مرحله نهایی مورد تقدیر قرار خواهند گرفت. این بازي ها
( ircg.ir) و تارنماي رسمی بنیاد ( baazico.ir) از طریق سایت تخصصی مسابقات بنیاد 

معرفی و قابل دسترسی بود. بازي هاي برگزیده این دوره عبارت بودند از:

       بازي منچیکو
    بازي کات آف

    بازي کوئیز
    بازي فوتبالیستارز

1. نمایشگاه و ایستگاه

 در این بخش که در مکان مناسبی در نزدیکی محل برگزاري مسابقات بخش نهایی
 و در روز اختتامیه برگزار گردید، ایستگاه  هاي ذیل به خدمات رسانی به مخاطبان

پرداختند:

(VR) سرگرمی  هاي الکترونیک و بازي  هاي واقعیت مجازي    
    بازي  هاي ایرانی

     مشاوره بازي
    نـگاه گـــذر

     بازي  هاي رومیزي
    بازي  هاي حـرکتی
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اجزاي اصلی رویداد

 1.کارگاه هاي جنبی

 به منظور ارتقاي فرهنگی و آموزشی رویداد،کارگاه هاي جنبی و مراسم زیر در هریک
از استان هایی که قابلیت اجراي این برنامه را داشتند، صورت گرفت:

ب)تجربه بازی ساز
 شامل بحث و بـررسی پـیرامون چـرخه تـولید بـازي از ایـده تا بازار ویژه فـعالان

 زیست بوم و سرمایه گذاران
ب)رونمایی از بازی

   معرفی یک بازي ازاستان یا استان هاي همجوار در مراسم پایانی
ب) سینما گیم

 نمایش فیلم مستند «بازي باز» تولید شده توسط بنیاد ملی بازي هاي رایانه اي
 ب)  کارگاه سواد بازی

 2. مراسم اختتامیه
 مراسم اختتامیه این رویداد در هر استان با حضور مدیران استانی و مدیران بنیاد ملی

بازي هاي رایانه اي برگزار و جوایز منتخبان در بخش هاي مختلف به آنها اهدا شد.



نگاهی به آمار کلی رویداد
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نگاهی به آمار کلی رویداد

بازي هاي موبایلی

     تعداد مخاطبین
نفر
نفر
نفر
نفر
نفر
نفر

67,500
15,172
6,931
11,748
10,000
111,351

نام بازی
بازی منچیکو

بازی فوتبالیستارز
بازی کوئیز

بازی کات آف
سایر بازی ها

 مجموع مخاطبین
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نگاهی به آمار کلی رویداد

بنر و بیلبورد
                                  انعکاس رسانه ای
                                  تراکت و پوستر

تهرانقزویناردبیلخراسان                                  مازندران
13
12

4,000

11
10

3,000

16
25

3,000

9
10

3,000

50
54

10,000

 جمع  كل
99
111

23,000

تبلیغات استانی مسابقات حضوري

بازیگاه هاي منتخب

نام استان
خراسان رضوی

مازندران
اردبیل
قزوین

شهرستان های تهران
خوزستان

                                  جمع کل بازیگاه ها

تعداد بازیگاه منتخب
9
7
10
4

35
5

70

 مجموع بازیگاه هاي شناسایـی شده 500  بازیگـاه می باشـد که با توجه به ضوابط
بنیاد ملی بازي هاي رایانه اي براي رویداد، پایش و انتخاب گردیدند.
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نگاهی به آمار کلی رویداد

مسابقه حضوري

ب)شهرسـتان های تـهران

ب)استان خراسان رضوی

ب)استان مـــــــازنـــــــــدران

ب)استان قـــــــزویـــــــــــــــــن

ب)استان اردبـــــــــیــــــــــــــل

ب)استان خــــــوزســــــــتان

مخاطبین بازیگاه                       450

مخاطبین دانش آموزي              500

مخاطبین بانوان                            100

مخاطبین بازیگاه                       184

مخاطبین دانش آموزي              276

مخاطبین بانوان                            21

مخاطبین بازیگاه                       130

مخاطبین دانش آموزي              220

مخاطبین بانوان                         0

مخاطبین بازیگاه                         60

مخاطبین دانش آموزي              76

مخاطبین بانوان                            32

مخاطبین بازیگاه                       131

مخاطبین دانش آموزي             30

مخاطبین بانوان                            15

مخاطبین بازیگاه                       197

مخاطبین دانش آموزي              0

مخاطبین بانوان                         0

(1)

مسابقه استان خوزستان، به دلیل فراهم نشدن شرایط برگزار نشد. (1)

جمع کل مخاطبین : 2422 نفر
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نگاهی به آمار کلی رویداد

کارگاه ها

مخاطبین نمایشگاه و مسابقات

                                  تجربه بازی ساز
سواد بازی

حمایت

تهرانقزویناردبیلخراسان                                  مازندران
40
120

18
230

40
60

---
200

115
70

213

680

 جمع  كل

بازی
دانش آموزی

بازی ایرانی
قــهرمانـان
سیــستان

پویانمایی
رده بنـــدی

نام استان
خراسان رضوی

مازندران
اردبیل
قزوین

شهرستان های تهران
                                  جمع کل مخاطبین

تعداد مخاطب
1,000 نفر
700 نفر
500 نفر
1,300 نفر
2,000 نفر
                            5,500  نفر

تعداد به نفر

بازی ایرانی
سرافرازان



نگاهی به عملکرد استان ها



شهرستان هاي تهران
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شهرستان هاي تهران

مسابقات حضوري

نفر اول
نفر دوم
نفر سوم

سـامان جــلالی
علیرضا ایــمانی
محراب جعفری

برندگان بخش آقایان

نفر اول
نفر دوم
نفر سوم

آرزو حـیدرپور
مبینا شادیاب
فائــزه رضایـی

برندگان بخش خانم ها

تعداد ثبت نام
1050 نفر

نفر اول
نفر دوم
نفر سوم

عـرشـــیا صــاحـــبی
امیرمحمد هدایتی
امیــرحسن حـسنی

برندگان بخش دانش آموزی

شرکت کنندگان
 بـانــــوان
100 نفر

شرکت کنندگان
دانـــش آمــوزی

500 نفر
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شهرستان هاي تهران
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شهرستان هاي تهران

نمایشگاه و غرفه ها

تعداد شرکت کنند گان
700 نفردر نمایشگاه

غرفه ها
        غرفه دانش آمـوزی
                  غرفه   پــژوهـــــــش
   غرفه ایکس باکس

غرفه   انــــسـتــــیتــــو
غرفه واقعیت مجازی
                    غرفه  کنسول حرکتی

   غرفه بازی خانواده محور (چارچوری)غرفه بازی های رومیزی (بورد گیم)
غرفه مشاوره خانواده غرفه رده بندی سنی
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شهرستان هاي تهران
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شهرستان هاي تهران

کارگاه تجربه بازي سازي
تعــداد مخــاطب : 30 نفر

کارگاه ها

کارگاه ســـواد بــــازي
تعـداد مخاطب : 150 نفر

کارگاه بازي سازي با یونیتی
تعــداد مخــاطـــب : 20 نفر

کارگاه مبانی بازي سازي
تعـداد مــخاطب : 20 نفر
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شهرستان هاي تهران
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شهرستان هاي تهران

 اسما امیدي دانش آموز نخبه ملاردي که چهاربازي موبایـلی را با کمتـرین امکـانات
 تـولید کـرده است، وي که در مسابقات کشوري دانش آموزان عنوان نخست رشته
 بازي سازي را کسب کرده بود؛ در اختتامیه مرحله استانی رویداد (استان تهران) مورد

تشویق قرار گرفت.
 بنیاد ملی بازي هاي رایانه اي حمایت از این دانش آموز را در زمینه هاي آموزشی،

  سخت افزاري و ... بر عهده گرفته است.

    

شـناسایی و حـمایت از دانــش آمـوز بــازي ســاز
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شهرستان هاي تهران

انعکاس رسانه اي

بیلبورد شهري
3

پوستر چاپ شده
1500

استند و رول آپ
14

تراکت توزیع شده
700

پیامک ارسالی
4000

انعـکاس اخـبار
12

پوشش صدا و سیما
2
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شهرستان هاي تهران
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شهرستان هاي تهران

زمان برگزاري
11 آذر 1401

تعداد مخاطب
400 نفر

نگاهی به اختتامیه

مکان برگزاري
فرهنگسراي بعثت ملارد



شهرستان هاي تهران
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استان اردبیل
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استان اردبیل

مسابقات حضوري

نفر اول
نفر دوم
نفر سوم

برندگان بخش آقایان

نفر اول
نفر دوم
نفر سوم

برندگان بخش خانم ها

تعداد ثبت نام
176 نفر

شرکت کنندگان
 بـانــــوان
15 نفر

سـعیــــد زارعـــیان
امیرمحمد صمدی
امین علاقه مندی

سحر ایران زاده
نگین برهانی
کمند شفقتی



31

استان اردبیل
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استان اردبیل

نمایشگاه و غرفه ها

تعداد شرکت کنند گان
500 نفردر نمایشگاه

غرفه ها
        غرفه پارک عـــلم و فــــناوری
                  غرفه خانه انیمیشن اردبیل
   غرفه نـــــگاه گـــــــذر بنــــــیاد

   غرفه بـــازی های ر ایــــانـه ای
غرفه بـــــازی های رومــــیزی
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استان اردبیل

کارگاه تجربه بازي سازي
تعــداد مخــاطب : 50 نفر

کارگاه ها

کارگاه ســـواد بـــازي
تعـداد مخاطب : 50 نفر

حمایت
پویانمایی رده بندی سنی
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استان اردبیل

استان مازندران

انعکاس رسانه اي

بیلبورد شهري
16

پوستر چاپ شده
1000

استند و رول آپ
15

تراکت توزیع شده
2000

پیامک ارسالی
500

انعـکاس اخـبار
25

پوشش صدا و سیما
مــصاحــبه: 4 مورد             بــرنامه زنـده: 1 مورد             زیــرنویس: 4 مورد
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استان اردبیل
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استان اردبیل

زمان برگزاري
5 آذر 1401

تعداد مخاطب
500 نفر

نگاهی به اختتامیه

مکان برگزاري
مجتمع فرهنگی هنري فدك
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استان اردبیل



استان خراسان رضوي
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استان خراسان رضوي

مسابقات حضوري

نفر اول
نفر دوم
نفر سوم

بهزاد الهی
مصطفی نعمتی

محمدعلی اصلانی

برندگان بخش آقایان

نفر اول
نفر دوم
نفر سوم

سحر ایران زاده
نگین برهانی
کمند شفقتی

برندگان بخش خانم ها

تعداد ثبت نام
481 نفر

نفر اول
نفر دوم
نفر سوم

پویان واحدی
سلمان تقی نژاد

عبدالحسین برهانی فر

برندگان بخش دانش آموزی

شرکت کنندگان
 بـانــــوان
21 نفر

شرکت کنندگان
دانـــش آمــوزی

276 نفر
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استان خراسان رضوي
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استان خراسان رضوي

نمایشگاه و غرفه ها

تعداد شرکت کنند گان
600 نفردر نمایشگاه

غرفه ها
        غرفه مشاوره تربیتی
                  غرفه   پـــــژوهـــــــش
                  غرفه   انــــــستیتــــــو

غرفه رده بنـــــدی سنـــی
 غرفه بازی های رومیزی
                    غرفه  بازی های حرکتی
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استان خراسان رضوي
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استان خراسان رضوي

کارگاه تجربه بازي سازي
تعــداد مخــاطب : 60 نفر

کارگاه ها

کارگاه ســـواد بــــازي
تعـداد مخاطب : 70 نفر

حمایت
بازي ایرانی قهرمانان سیستان
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استان خراسان رضوي

انعکاس رسانه اي

بیلبورد شهري
13

پوستر چاپ شده
1000

استند و رول آپ
18

تراکت توزیع شده
3000

استان مازندران
پیامک ارسالی

22000
انعـکاس اخـبار

11
پوشش صدا و سیما

1
بیلبورد شهري

13
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استان خراسان رضوي
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استان خراسان رضوي

زمان برگزاري
3 آذر 1401

تعداد مخاطب
250 نفر

نگاهی به اختتامیه

مکان برگزاري
مجتمع پارك بازار
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استان خراسان رضوي



استان مازندران
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استان مازندران

مسابقات حضوري

نفر اول
نفر دوم
نفر سوم

سید علیرضا ساداتی
سیدماهان بیغال
مصطفی مهدوی

برندگان بخش آقایان

تعداد ثبت نام
350 نفر

شرکت کنندگان دانش آموزی
220 نفر
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استان مازندران

نمایشگاه و غرفه ها

تعداد شرکت کنند گان
300 نفردر نمایشگاه

غرفه ها
غرفه کنسول های حرکتی
 غرفه بازی های رومـــــیزی

ESRA  غرفه
PS� غرفه

غرفه واقعیـــت مـــــجازی

غرفه مشاوره خانواده
                  غرفه   پـــــژوهـــــــش

غرفه بازی های موبایلی
غرفه سواد بازی
غرفه آمــــــوزش
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استان مازندران
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استان مازندران

کارگاه تجربه بازي سازي
تعــداد مخــاطب : 50 نفر

کارگاه ها

کارگاه ســـواد بــــازي
تعـداد مخاطب : 135 نفر
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استان مازندران

انعکاس رسانه اي

بیلبورد شهري
11

پوستر چاپ شده
1000

استند و رول آپ
11

تراکت توزیع شده
3000

پیامک ارسالی
1000

انعـکاس اخـبار
10
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استان مازندران
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استان مازندران

زمان برگزاري
6 آذر 1401

تعداد مخاطب
250 نفر

نگاهی به اختتامیه

مکان برگزاري
 اداره کل فرهنگ و ارشاد اسلامی

استان مازندران
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استان مازندران



استان قزوین
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استان قزوین

مسابقات حضوري

نفر اول
نفر دوم
نفر سوم

مهرداد عمویی
عرفان برومند
حامد کاشی پزا

برندگان بخش آقایان

نفر اول
نفر دوم
نفر سوم

مبینا بختیاری
ریحانه مردانی
فاطمه کریمی

برندگان بخش خانم ها

تعداد ثبت نام
168 نفر

نفر اول
نفر دوم
نفر سوم

ارشیا یارمحمدی
محمدرضا خوئینی
امیرمهدی ذکری

برندگان بخش دانش آموزی

شرکت کنندگان
 بـانــــوان
32 نفر

شرکت کنندگان
دانـــش آمــوزی

76 نفر
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استان قزوین
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استان قزوین

نمایشگاه و غرفه ها

تعداد شرکت کنند گان
480 نفردر نمایشگاه

غرفه ها
        غرفه دانش آمـوزی
                  غرفه بازی رومـــیزی
   غرفه بـــــازیــــــــگاه

غرفه کیوسک بازی ایرانی
غرفه واقــــعیت مــــجازی
                    غرفه کنـــــسول حـــــرکتی
غرفه مـشـــــــاوره بـــــــازی غرفه بـازی موبایـلی
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استان قزوین
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استان قزوین

کارگاه ها

کارگاه ســـواد بــــازي
تعـداد مخاطب : 150 نفر

حمایت
بازی ایرانی سرافرازان



استان قزوین

استان مازندران

انعکاس رسانه اي

بیلبورد شهري
9

پوستر چاپ شده
500

استند و رول آپ
9

تراکت توزیع شده
2500

پیامک ارسالی
759

انعـکاس اخـبار
10

63

پوشش صدا و سیما
2



استان قزوین
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استان قزوین

زمان برگزاري
7 آذر 1401

تعداد مخاطب
480 نفر

نگاهی به اختتامیه

65

مکان برگزاري
اداره تبلیغات اسلامی قزوین



استان قزوین
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آزمون سواد بازي



آزمون سواد بازي

 یکی از مهم ترین ویژگی هاي این دوره مسابقات جام قهرمانان بازي هاي ویدیویی،
 تاکید بر آموزش و تشویق براي ایجاد علاقمندي در بازیکنان براي مباحث مربوط

به سواد بازي براي اولین بار بود.

 در کنار برگزاري دوره هاي آموزشی، راه اندازي نگاه گذر و پخش فیلم و پویانمایی
 در این زمینه، اجراي آزمون سواد بازي یکی از مهمترین اقداماتی بود که براي همه

بازیکنان شرکت کننده در رویداد در نظر گرفته شد.

 این آزمون که به صورت مستقل براي همه شرکت کنندگان اطلاع رسانی شد، از
طریق سایت پرس لاین، شامل سوالاتی ساده سازي شده درباره سواد بازي بود.

 انتخاب بازي، کشف پیام هاي پنهان در بازي، لزوم رعایت رده بندي سنی، مراقبت
 از حقوق کودك و نوجوان در انتخاب و استفاده از بازي و رژیم مدیریت مصرف
 بازیهاي رایانه اي از مواردي بود که در این مسابقه به صورت مصداقی مورد پرسش

قرار گرفته بود.

 با توجه به ماهیت داوطلبانه آزمون، جمعا 500 شرکت کننده در آن شرکت کردند
و به لحاظ اهمیت آن، آزمون براي برندگان مرحله استانی انجام شد.

 برابر آمار و سنجش انجام شده، 77 درصد شرکت کنندگان توانستند نمره خیلی
خوب ( 85 تا 100 درصد درست ) را به دست بیاورند.

آزمون سواد بازي
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آزمون سواد بازي
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پویش اطلاع رسانی رویداد



پویش اطلاع رسانی رویداد

 براي اطلاع رسانی شایسته  این رویداد، پویش تبلیغات و رسانه با اجراي سه مجموعه
فعالیت صورت گرفت که نتیجه اقدامات در آن به شرح ذیل است:

 2ستاد خبري

 ارسال اخبار براي رسانه ها، روزنامه ها و خبرگزاري ها و ارتباط با خبرنگاران و اصحاب
 رسانه و ارسال اخبار و اطلاعات مورد نیاز به آنها از اقداماتی است که در ایام

برگزاري این رویداد (به جز استان ها) توسط اداره ارتباطات بنیاد انجام شد.
 در این راستا و براي  پوشش رسانه اي گسترده تر این رویداد علاوه بر اطلاع رسانی
 عمومی از مرحله انتشار خبر اولیه برگزاري این رویداد و فراخوان ثبت نام آن تا انتشار
 اخبار برگزاري مراسم هاي اختتامیه و معرفی نفرات برتر مسابقات به تفکیک هر
خبرگزاري هاي با  خاص  طور  به  رویداد  این  خبري  پوشش  راستاي  در   استان، 

پرمخاطب و بخش هاي خبري سیما نیز هماهنگی هاي لازم را انجام داد.

در ایــران  ویدئویی  بازي هاي  قهرمانان  جام  هفتمین  برگزاري  اول  خبر   بازنشر 
(25 مورد)خبرگـزاري هــا، روزنامـه ها و سایــت هاي خــبري-تـحلیـلی

(5 مورد)
 مصاحبه تلویزیونـی مدیرعـامل بنــیاد ملی بازي هاي رایـانــه اي و دبیر  رویداد با خبر

سیــما در خصوص نحوه برگزاري هفتمین جام قــهرمانـان

(10 مورد)  مصاحبه رادیـویی در بــرنامه هاي مخــتلف به منـظور اطــلاع رســانی

 گزارش تصویري و خبري مستقل براي 5 استان برگزار کننده
 گفتگوي اختصاصی دبیران اسـتانی  و دسـت اندرکاران برنامه

 گفتگوي اختصاصی دبیر هفتمین جام قهرمانان بازي هاي ویدئویی با خبرگزاري  هاي
برنا،آنا و روزنامه ایران

71



پویش اطلاع رسانی رویداد

  پویش تبلیغات دیجیتال 
 با توجه به اجراي بخشی از مسابقه در فضاي مجازي و موبایل، اطلاع رسانی دیجیتال
 به مجموع مخاطبین بانک اطلاعاتی و همچنین با استفاده از فضاي سایت ها و
 خبرگزاري ها و افزونه هاي موبایلی در دستور کار قرار گرفت که نتیجه آن به شرح

ذیل است:
الف) ارسال مجموعا یک میلیون پیامک

ب) استفاده از رسانه الکترونیک جریان با عملکرد زیر:

کانال
khabar_fouri

khabaronline_ir
gamotionart

gizmiztel

127,779
16,346
8,204

210,746

تعداد بازدید
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پویش اطلاع رسانی رویداد

ج) استفاده از سکوي صبا ویژن 
شامــل 78,628 نـمایش در مجـموعه آپـارات و 69,773 تور مـجازي سـایت ها

د) استفاده از سکوي یکتانت
با تعداد 95,000 کلیک
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پویش اطلاع رسانی رویداد
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پویش اطلاع رسانی رویداد

تبلیغات میدانی

 با توجه به برگزاري مسابقه در سطح شهرستان هاي مختلف، با هماهنگی ستادهاي
 برگزاري استانی ، تبلیغات شهري در قالب امکانات ذیل در محل هاي برگزاري

اکران شد:

تعداد شهرستان های اطلاع رسانی شده

تلویزیون شهري
پوستر

استرابورد
بیلبورد  شهري

پرچم
تراکت

پوستر
استرابورد

بیلبورد شهري
پرچم

تراکت

پوستر
استرابورد

بیلبورد  شهري
تراکت
پرچم

پوستر
استرابورد

تراکت
پرچم

پوستر
استرابورد

تراکت

استرابورد
تراکت

خراسان
اردبیلمازندرانرضـوی

خوزستانتهرانقزوین

تعداد شهرستان های اطلاع رسانی شدهتعداد شهرستان های اطلاع رسانی شده1 73
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مرحله پایانی هفتمین جام قهرمانان با�ی های ویدیویی ایران

 هفتمین جام قهرمانان بازى هاى ویدئویى سرانجام با برگزارى مرحله نهایى و فینال
 مسابقات در رشته فیفا 22 همزمان با سومین روز از چهارمین نمایشگاه بازى هاى

رایانه اى در مصلى امام خمینى (ره) به ایستگاه پایانى رسید.

 مسابقات از ساعت 11 صبح 18 بهمن 1401  آغاز شد و با مشخص شدن بازیکنان
 راه یافته به بازى نهایى، در نهایت مسابقه فینال هفتمین جام قهرمانان بازى هاى
 ویدئویى ایران در حضور علاقه مندان حاضر در شبستان مصلى امام خمینى (ره) میان

علیرضا ایمانى از اسلامشهر و مهرداد عمویى از قزوین برگزار شد.

 رقابت میان علیرضا ایمانى و مهرداد عمویى که هر دو با تیم پارى سن ژرمن بازى
 کردند در وقت قانونى بازى به تساوى رسید و بالاخره ضربات پنالتى تکلیف قهرمان
 این مسابقات را مشخص کرد. علیرضا ایمانى از اسلامشهر که در مرحله استانى این
 رقابت ها در شهرستان ملارد به مقام دوم دست پیدا کرده بود، این بار توانست مقام

اول مسابقات و جام قهرمانى را از آن خود کند.
 مهرداد عمویى و سیدمحمدمحراب جعفرى نیز به ترتیب مقام هاى دوم و سوم این

رقابت ها را از آن خود کردند.

 در آیین اختتامیه این رویداد، جوایز نفرات اول تا سوم مسابقه فیفا 22 و 3 بازى
 موبایلى ایرانى منچیکو، کات  آف و فوتبالیستارز با حضور محمدامین حاجى هاشمى
 مدیرعامل بنیاد ملى بازى هاى رایانه اى، حجت الاسلام حامد حاجى ملامیرزایى
 رئیس مرکز توسعه فرهنگ و هنر در فضاى مجازى، سیدمحمد على سیدحسینى
 معاون حمایت بنیاد ملى بازى هاى رایانه اى و علیرضا فراهانى معاون تنظیم گرى و
 کسب و کار بنیاد مــلى بازى هاى رایــانه اى و دبـیر چهارمیـن نمایشـگاه بازى هاى

رایانه اى به منتخبان اهدا شد.
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نفرات غیرنقدی  ز   جوای
مسـابقه ســوم  تا   اول 
تـرتیب به به   فیــفا 22 

ایــــمــانـی،  علــــــیرضــا 
و عمـــــویی   مهـــــرداد 
ب ا مـحــر محــمد  ســـید
شـــد. اهــدا  جـعفــری 

این اختتامیه  آیین  ر   د
نفــرات ز  جــوای  رویداد، 
 اول تا سوم بازی های
فوتبالیستارز  موبایلی 
نیز منچیکو  و  آف   کات 
به منتخبان اهـدا شد.
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 جوایز بخـش بـازى هاى موبایلـى ایـرانى شامـل 20 میلیـون تومان جایزه نقـدى،
 10 میلیون تومان جایزه غیرنقدى و 7 میلیون تومان جایزه غیر نقدى نیز به این شرح

به منتخبان آن اهدا شد:

 جوایز بازى کوییز پیش از این و در اختتامیه مرحله استانى این رویداد به منتخبان آن
اهدا شده بود.

برندگان بازی کات آف
نفر اول
نفر دوم
نفر سوم

مـیـــــلاد  مــدرومـــی
سعید غـنی شادمان
سید محمد منصوری

برندگان بازی منچیکو
نفر اول
نفر دوم
نفر سوم

سمــیه  کیــانــــی
رضوان رحیمیان پور
اقدس دانش پور

برندگان بازی فوتبالیستارز
نفر اول
نفر دوم
نفر سوم

مسعود طایفه علی وردی
سید امیر محمود مجابی

محمد اسکندری

برندگان بازی کوییز
نفر اول
نفر دوم
نفر سوم

شهرام ابراهیمی
سید صالح جعادله نژاد

احمد یادگاری



  
 جایزه میلاد مدرومى که در بخش بازى هاى موبایلى ایرانى هفتمین جام قهرمانان
 بازى هاى ویدئویى ایران موفق به کسب مقام نخست براى بازى کات آف شده بود
 و  در روز برگزارى آیین اختتامیه این رویداد در مصلى امام خمینى (ره) به دلیل
 وقوع زلزله در شهرستان خوى و شرایط نامناسب ناشى از این حادثه در این منطقه
 نتوانست براى مراسم اختتامیه و دریافت جایزه خود را به تهران برساند، در خوى به

او اهدا شد.
 در آیین اختتامیه مرحله پایانى هفتمین جام قهرمانان بازى هاى ویدئویى ایران در
 مصلى امام خمینى (ره) و با تصمیم بنیاد ملى بازى هاى رایانه اى مقرر شد جایزه او با
 حضور دبیر هفتمین جام قهرمانان بازى هاى ویدئویى در شهرستان خوى به او اهدا

شود.
 به همین منظور دبیر هفتمین جایزه بازى هاى جدى با سفر به این شهرستان و حضور
 در مسجد جامع قبا روستاى احمدآباد جایزه 20 میلیون تومانى میلاد مدرومى را در

حضور تعدادى از معتمدین محلى به او اهدا کرد..

جایزه ای که به خوی رسید
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بنیاد ملی بازی های رایانه ای
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